
I. PRÉSENTATION DE L’ASSOCIATION



Génération Numérique, association agréée par le ministère de l’Education nationale, propose des journées 
de sensibilisation, d’information et d’éducation aux médias, à l’information et au numérique à destination 

des enfants, des adolescents et des adultes, partout en France.#1



Egalité des genres

HAMEÇONNAGE

#CYBERDEPENDANCE

HAMEÇONNAGE

RANÇONGICIEL

VIRUSDONNÉES SENSIBLES

injures

usurpation d’identité

PIRATAGE

CYBER-HARCÈLEMENT PHISHINGdiffamations

#Reseauxsociaux

Contenu illicite

#Haineenligne

APOLOGIE DU TERRORISME

#GroomingSEXTORTION SEXTING

ABUS SEXUELS EN LIGNE

PROPAGANDE Pedopornographie
usurpation d’identité#FakenewsRGPD

MOT DE PASSE

#HAPPYSLAPPING
internet

#Jeu en ligne CYBERBULLYINGDopamine

Harcèlement, manipulations, violences sexistes et 
sexuelles... 

Comment agir face aux risques des mondes numériques ?



400 000
enfants, ados, 

adultes et pro tous 
les ans rencontrés 

7 500
Séances 

d’information et 
d’éducation

2 200
écoles, collèges et 
lycées partenaires

1ère association française d’éducation à la citoyenneté à l’ère numérique

Thèmes abordés 

Audience 10K
1,7 M Couverture
↗ 12 derniers mois



DU LOCAL AU NATIONAL…

Génération Numérique organise et anime la plus grande opération d’information 
sur les enjeux et risques du numérique partout en France grâce à un réseau de 

partenaires locaux, départementaux, régionaux ou nationaux



… EN PASSANT PAR LE DÉPARTEMENTAL



NOTRE APPROCHE : UN PARTENARIAT PUBLIC

L’objectif de Génération Numérique est d’être une ressource complémentaire à l’éducation nationale et à 
l’éducation familiale en proposant des interventions de prévention, d’information et de vulgarisation avec le 

concours de nombreux soutiens et partenaires publics, privés et associatifs.



26 intervenants spécialisés répartis sur tout le territoire métropolitain
Une formation initiale et continue exigeante pour se tenir à jour des nouvelles tendances

UNE ÉQUIPE D’EXPERTS

L’équipe en VRL’équipe IRL 



INTERVENTIONS DANS LE TERRITOIRE (DEPUIS 2018)

ÉTABLISSEMENTS DATES VILLES

LYCÉE PROFESSIONNEL JEAN MOULIN 11/01/2018 VINCENNES

LYCÉE GÉNÉRAL PRIVÉ NOTRE DAME DE LA PROVIDENCE 03/05/2018 04/05/2018

ÉCOLE JEAN MONNET 26/06/2018

LYCÉE GÉNÉRAL ET TECHNOLOGIQUE PABLO PICASSO 07/02/2020 21/01/2021 

22/01/2021

FONTENAY SOUS BOIS

COLLÈGE JEAN MACÉ 22/09/2020 23/09/2020 

01/02/2021

COLLÈGE PRIVÉ SAINT MICHEL DE PICPUS 24/03/2023 31/03/2023 

12/04/2023

ST MANDE

COLLÈGE ÉCOLE DECROLY 30/03/2023



EXEMPLE D’ENQUÊTE SUR LES PRATIQUES NUMÉRIQUES 

Enquête menée en ligne auprès de 17 013 jeunes de 11 à 18 ans du 1er septembre 2021 au 21 janvier 2022



L’EXPERTISE : PARTICIPATION AUX GROUPES DE TRAVAIL

PILOTE DU GROUPE DE TRAVAIL “PROMOUVOIR UNE CULTURE CITOYENNE 
NUMERIQUE AUPRES DES JEUNES” AU SEIN DU COLLECTIF EDUCNUM

MEMBRE DE L’OBSERVATOIRE DE LA 
HAINE EN LIGNE

EXPERT NATIONAL 
“NON AU HARCÈLEMENT”

MEMBRE DU CAMPUS DE LA PARENTALITÉ NUMÉRIQUE 
– UNAF: MINISTERE DES SOLIDARITES

MEMBRE DU COMITÉ DES PARENTS CONTRE LE HARCÈLEMENT -
SECRETARIAT D’ETAT A LA CITOYENNETE



II. LES ACTIONS DE GÉNÉRATION NUMÉRIQUE



Internet c'est quoi ?
Internet pour construire le monde

Internet pour communiquer
Internet plus serein

Promouvoir un usage responsable 
des écrans

Sensibiliser à la surconsommation 
des écrans et de ses conséquences

OBJECTIFSPLAN

MODULE GÉNÉRATION NUMÉRIQUE

Ce module est composé d’un tronc commun d’1h30 sur internet et les réseaux sociaux. À partir de la 5e, 
et donc de 13 ans, une option de 30 minutes est ajoutée entre : Portable et temps d’écran, Jeux 

vidéo, Infox et Non au harcèlement



LES ACTIONS D'ÉDUCATION

Des cycles pédagogiques adaptés à l’âge, à la maturité et aux compétences des élèves. Des interventions qui reposent sur 
des vidéos, des captures d’écrans et des jeux



INTERVENTION AUPRÈS DES ADULTES

2h en soirée pour les parents et/ou 45 min-1h à la pause 
méridienne pour le personnel

Objectifs :

1/ Présenter les usages des jeunes : les bienfaits et  les 
risques encourus

2/ Conseiller et échanger sur le cadre à instaurer pour 
accompagner les jeunes 



III. MODALITÉS D’INTERVENTION



Les biais cognitifs, de raisonnement et  de réception
Les arguments fallacieux et les sophismes

Le fonctionnement d’Internet

Module(s) et option(s) choisi(s)
Niveau(x) des classes

Nombre de classes par niveau
Souhaitez-vous une réunion auprès des parents 

et/ou  du personnel ?

info@asso-generationnumerique.org
01 45 66 00 47

ou directement sur le site, rubrique “Contact”

INFORMATIONS À DONNER

POUR DEMANDER UNE INTERVENTION

CONTACTS 







Les biais cognitifs, de raisonnement et  de réception
Les arguments fallacieux et les sophismes

Le fonctionnement d’Internet

Module(s) et option(s) choisi(s)
Niveau(x) des classes

Nombre de classes par niveau
Souhaitez-vous une réunion auprès des parents 

et/ou  du personnel ?

info@asso-generationnumerique.org
01 45 66 00 47

ou directement sur le site, rubrique “Contact”

INFORMATIONS À COMMUNIQUER

POUR DEMANDER UNE INTERVENTION

CONTACTS 



INFORMATIONS PRATIQUES

Chaque date compte entre 2 et 3 séances de 2h (4 si ce sont des séances de 1h30)
L’intervenant dispose de son propre matériel (ordinateur portable, rétroprojecteur, enceinte...).

C’est l’établissement qui fixe les horaires.

Le repas est offert à la pause méridienne si l'intervenant est présent toute la journée.

Un adulte se tiendra au côté de l’intervenant lors des séances.

L’intervenant est véhiculé. Aucun frais de transport n’est à prévoir.

L’association est l’intermédiaire entre l’établissement et l’intervenant



“ Si l’homme ne façonne pas ses outils, 
ses outils le façonneront”

Arthur Miller



MERCI DE VOTRE ATTENTION !

www.asso-generationnumerique.org
Délégué Général 
Cyril di Palma

01 45 66 00 47

Partenariat
Coralie ROCHA

coralie@asso-generationnumerique.org

http://www.asso-generationnumerique.org

